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Instalacao do JDK

A primeira coisa a fazer para utilizar a linguagem Java ¢€ instalar o Java Development
Kit, ou JDK.

Observe a estrutura de diretérios do drive C: se ja houver um diretério JDK*
(JDK1.2, JDK1l.2.2, JDK1.2.1, JDK1.3, JDK1.3.1, JDK1.4), o ambiente ja esta
instalado. Se ndo houver, serad necessario instalar uma das versdes. Recomenda-se a
instalagcdo do JDK 1.4, disponivel na péagina da Sun: selecione a versdo adequada
para seu sistema operacional (Windows, Linux, Solaris, etc), aceite a licenca de uso,
informe o diretério adequado (c:\jdk1l.4) e confirme. Apds a instalagdo, a seguinte
estrutura estara disponivel:

c:\jdkl.4
bi n
denp
i ncl ude
jre
bi n
lib
lib

@ bin - contém todos os programas utilitarios necessarios para compilacdo e
execucao

= demo - contém diversos programas em Java para demonstrar alguns recursos
da linguagem

@ include - contém os headers para interface de programas Java e C (se vocé
nao entendeu para que serve isso, provavelmente nao ira precisar)

= jre (Java Run-time Environment) - contém o0s programas e bibliotecas
necessarios para executar coédigo Java.

o jre\lib - contém as bibliotecas necessaria para a execugdo e compilagcdo de
programas Java

Observacgao: o instalador do JDK normalmente inclui o caminho c:\jdk1.4\bin no
PATH. Para testar, abra uma janela DOS e digite:

c:\wnnt> java -version
j ava version "1.4.0"

Java(TM 2 Runtinme Environnent, Standard
Edition (build 1.4.0-b92)




Java Hot Spot (TM Cdient VM (build 1.4.0-b92,

m xed node)

Se aparecer uma mensagem de erro informando que ndo foi possivel achar o
arquivo, ajuste corretamente o PATH. No Windows NT isso é feito pelo painel de
controle, system properties. No Windows 95/98, deve ser alterado o arquivo
AUTOEXEC.BAT e reinicializada a maquina.

Introducéao

O Eclipse é um framework para integrar diferentes tipos de aplicagdes. Uma de suas
aplicacdes é a JDT(Java Development Tooling), a qual ja vem com o Eclipse.

Essas aplicacbes s&o oferecidas em forma de plugins e automaticamente
reconhecidas e integradas pela plataforma. Tendo seus proprios recursos para
gerenciamento de mecanismo, que sao geralmente arquivos no seu Hard Disk. Eles
residem no seu workspace, uma pasta especial localizada no seu sistema de
arquivos. As aplicagbes instaladas comunicam-se entre si, com isso, se uma
aplicacdo altera um recurso qualquer, todas as outras aplicacfes instaladas serao
notificadas sobre essa mudanca, garantindo uma consisténcia e integracdao em todo
0 seu ambiente de desenvolvimento.

Um usuéario sempre trabalha no workbench, a parte "visivel" da plataforma (GUI). A
perspectiva escolhida determina a aparéncia atual do workbench. A perspectiva é
uma colegcdo conhecida como "views e editores” que contribuem com ac¢des especiais
para o menu e a toolbar.

A maioria das views mostra informacfes especiais sobre os recursos. Dependendo da
view somente partes ou relacionamentos internos dos recursos poderdo ser
mostrados. Como no caso de arquivos do tipo XML.

Um editor trabalha diretamente sobre um recurso (classes Java como exemplo). O
Eclipse segue um ciclo de carrega-altera-salva que somente se um editor salvar suas
alteracdes, a plataforma sera capaz de notificar as outras aplicagdes.

Views especiais podem ser conectadas diretamente a um editor, adicionando
recursos complementares ao manuseamento dos recursos. Por exemplo a Outline
View da perspectiva Java é conectada diretamente ao Editor Java.

O que torna o Eclipse uma IDE especial é a extrema flexibilidade na qual podem ser
combinadas views e editores. Dessa forma o workbench pode ser arrumado de uma



forma livre e que melhor adapte o desenvolvedor. As views e editores podem ser
adicionados em uma perspectiva aberta (mesmo se eles foram definidos em um
plugin totalmente diferente). Portanto € possivel ter a total liberdade para criar o
ambiente de desenvolvimento que melhor agrade ao desenvolvedor, de uma forma

agradavel e customizada.

Perspectiva

Para abrir uma nova perspectiva no seu worbench faca:

1. Escolha 'Window -> Open Perspective’ no menu principal:

2. Escolha 'Other' para ver todas as perspectivas instaladas:
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Plugins

Para instalar novas aplicacdes, simplesmente copie os plugins para dentro da pasta
$ECLI PSE_HOVE/ pl ugi ns como mostrado com o Tomcat plugin. Sera preciso reiniciar

0 Eclipse para tornar a nova aplicacdo "ativa". Dependendo plugin uma nova




perspectiva podera ser escolhida, sendo encontradas novas opg¢des no menu e
toolbar.
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Workspace

Como default a pasta root do workspace é $ECLI PSE_HOVE/ wor kspace. Caso seja
necessario atuar em varios projetos, ou mesmo compartilhar uma maquina para
armazenamento dos projetos, faz mais sentido separar o workspace. Pode ser
escolhido um diretério arbitrario para o wokspace, para ter uma pasta especifica,
como root, basta usar a opg¢éo -data na inicializacdo do Eclipse. Por exemplo "eclipse
-data c:\MeuWorkspace".

Adicionando views para uma perspectiva

1. Abra a perspectiva, ex. perspectiva Java.




2. Escolha 'Show View -> Navigator' no menu:

BoE i Witen
o -
T+ - - |
Py . T—
e -
e
.

AP i B

e—

A navigator view serd adicionada na perspectiva Java.
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Arrumando o workbench

Cligue na barra de titulo da view ou do editor e arraste para outra posi¢cao
dentro do workbench

e g

Para adicionar uma view ou um editor como uma tab faca:



3. Clique na barra de titulo da view ou do editor e arraste até o cursor mudar
dentro do simbolo da tab.

airadd

Manipulando recursos com ferramentas externas

Se um recurso existente no workspace for alterado por uma ferramenta externa, a
notificagdo ndo chegara ao Eclipse automaticamente. Mas se o recurso alterado
externamente estiver aberto em um editor no Eclipse, sera recebida uma notificagdo
perguntando se € desejado carregar as alteragfes ocorridas.
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Caso sejam criados arquivos ou pastas para 0 seu projeto externamente, sera
preciso notificar ao Eclipse:

1. Selecione a pasta na qual foram criados novos arquivos / pastas na view (ex.
Navigator)
2. Escolha 'File -> Refresh’




Instalacao

Sistema operacional:
o Windows

0 Linux

o Solaris

0 ONX

o0 Mac 0S/X

Recomendavel 256 MB RAM.
Java 2 runtime environment (JRE) ou Java 2 Software Development Kit
(J2SDK).
Eclipse necessita da versédo 1.3 ou superior.
Eclipse 2.0.2-archive ou superior.
1. Instale o respectivo JRE.
2. Descompacte o Eclipse-archive para uma pasta arbitraria. No Windows
o Eclipse acha a instalacdo do JRE/SQK automaticamente, através do
registry.
3. Inicialize o Eclipse executando eclipse.exe (Windows) ou eclipse.sh
(Linux) localizado no diretério de instalacdo. Apds isso, o workbench
aparecera:
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Configuracao Basica

ApoOs a inicializacdo do Eclipse, serdo necesséarias algumas configuracdes da

ferramenta.

Estrutura das pastas nos projetos Java

Por padrédo os arquivos fonte e compilados seréo salvos diretamente na pasta do
projeto. E melhor separar o codigo fonte do cédigo compilado (arquivos .class). Com
isso devemos ter uma pasta especial (source) que contem somente o cédigo fonte.

Um projeto pode crescer consideravelmente através da adicdo de novas pastas de

codigo fonte.

1. Escolha 'Window -> Preferences' no menu.



2. Expanda o n6 'Java' e escolha 'New Project'.
3. Escolha o radio-button 'Folders’.
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4. Prescione ‘Apply'.
5. Prescione 'OK".

Selecionar compilador e editor para o JDK

O compilador Java e editor do Eclipse podem ser configurados para trabalhar com
diferentes versdes de JDK.

1. Escolha 'Window -> Preferences' no menu.

2. Expanda o n6 'Java' e escolha ‘Compiler’.

3. Escolha 'JDK Compliance’.

4. Escolha '1.4' na lista de selecé&o 'Compile compliance level'.

5. Pressione 'Apply'.
6. Pressione 'OK".

Use JDK ao invés de JRE (ou instale um novo JRE/JDK)

Para ver o cédigo fonte das classes padrao do Java, o Eclipse precisa ser "avisado"
para usar o JDK correspondente. Por padrao o Eclipse utiliza o JRE, o qual ndo possui
codigo fonte (o arquivo src.zip).



Ao usar o JDK, ajudas adicionais serédo oferecidas: Code Assist pode mostrar nomes

e retornos dos métodos existentes no JavaDoc e comentarios através de um hover

help.

Pré-requisito: O JDK precisa estar instalado no Sistema Operacional

1.
2.
3.

Escolha 'Window -=> Preferences' no menu.
Expanda o n6 ‘Java' e escolha 'Installed JRES'.
Escolha a primeira linha. (Standard VM).

Pressione o botéo 'Edit' (ou 'Add"). O dialogo 'Edit JRE' (ou 'Add JRE")
aparecera:
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Pressione o botdo '‘Browse' na linha 'JRE home directory’.
Escolha a pasta no diretério de instalacdo no diadlogo de selecdo. No Windows
deve ser C:\j2sdk1.4.1.
Prescione 'OK' para a pasta selecionada.
Prescione 'OK' para o dialogo 'Edit JRE".
Prescione 'OK' para o didlogo 'Preferences’.

Configurando classpath variables

Classpath variables sao definidas a nivel do workbench. Pastas e arquivos .jar ou .zip

podem receber nomes, fazendo com que seja facil inclui-los no buildpath.

1.

Escolha 'Window -> Preferences'.



2. Expanda o n6 'Java' e escolha 'Classpath Variables'. O seguinte dialogo
aparecera:

3.
Carval
4. Especifique o nome da variavel no textfield '‘Name'.
5.
0 a) Se a variavel apontar para um arquivo (.zip ou .jar), pressione o
botao ‘File'.

0 b) Se a variavel apontar para uma pasta, pressione o botéao 'Folder’.

Varidveis apontam para uma pasta que deve complementar o path
para dentro do projeto que ira utiliza-la. Isto significa que tanto pastas
.zip ou .jar serdo adicionados ao buildpath do projeto.

6. Pressione 'OK' no dialogo 'New Variable Entry'.
7. Pressione 'OK' no dialogo 'Preferences' Dialog.

O primeiro projeto Java

Como criar um projeto Java simples, onde o codigo fonte esta separado na sua pasta

de "saida'.
Criacao do projeto Java:

Nao importa se sera criado um novo projeto ou sera importado um projeto existente,

€ necessario criar um projeto Java no Eclipse antes.



1. Abrir a perspectiva Java
2. Abrir o assistente 'New Java Project'.

Existem varias maneiras de iniciar esse assistente. A mais facil é
pressionando o botdo na toolbar.

Também pode ser escolhido ' File -> New -> Proj ect' para obter um
didlogo que deixa escolher ' Java project'.

O didlogo ' New Java Project':
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3. Escolha um nome para o seu projeto, ex. "MeuProjeto”. O padrao para a
pasta do projeto é workspace_home/MeuProjeto .
4. Pressine 'Next'. O dialogo 'New Java Settings' aparecera:

Com esse didlogo sera editado o arquivo .classpath do projeto.
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A tab 'Source' serve para especificar pastas que contenham recursos Java
(arquivos .java).

5. Selecione o radio button 'Use source folders contained in the project'.

6. Pressione o botdo 'Create New Folder'. O dialogo 'New Source Folder’
aparecera:
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7. Digite "src" no textfield.
8. Pressine 'OK'. O di4logo ‘'Source Folder Added' aparecera:
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9. Pressione 'Yes'. A pasta de saida para as classes compiladas sera especificada
como workspace_home/MeuProjeto/bin

O dialogo 'New Java Settings' aparecera:
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10. Pressione 'Finish’.
A primeira classe Java

Criacao da classe Java:

1. Abra a perspectiva Java
2. Abra o assistente 'New Java Class'.

Existem varias formas de iniciar o assistente, a mais facil &€ pressionando o

&

botdo na toolbar.

Também pode ser escolhido 'File -> New - > Class' e sera mostrado o dalogo
para escolher 'Java project'.

O dialogo '‘New Java Class' aparecera:
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O primeiro botdo chamado 'Browse' serve para selecionar a pasta para os
cadigos fontes, no qual as classes serdo criadas, nesse caso 'MeuProjeto/src'.
Digite "test" como o nome do package Java. (Package)

Digite "Test" como o nome da classe. (Name)

Marqgue o checkbox ‘public static void main(String[] args)' Podem ser
especificadas superclasses e interfaces para implementacdo. Para o primeiro
teste seréa criado um simples método main.

e w

O dialogo sera:
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6. Pressione 'Finish'

A nova classe sera aberta no editor Java:

7. Digite 'System.out.printin("Hello world!");' no corpo do método main.




8. Salve as mudancas para a nova classe. (Ctrl+S ou no menu)

Assim que ocorrer o salvamento, o cédigo fonte sera compilado. (Essa acéo

pode ser alterada em preferences) Para executar a classe, sera necessario
configurar o launcher.

Configurando o Launcher - Executando um programa

Para executar o método main, ser& preciso configurar o launcher:

Como atalho pode ser escolhido ‘Run As -> Java Application' e no menu dropdown
'‘Run’. Isso é totalmente suficiente para executar um programa simples (sem
parametros etc.)

1. Pressione o botdo 'Run' na toolbar:
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O dialogo 'Launch Configurations' aparecera:
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2. Selecione 'Java Application' e pressione '‘New'. A segunda parte do dialogo
‘Launch Configurations' aparecera:
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Vérias configuracdes podem ser informadas (parametros para a VM,
classpath, acdes do workbench quando inicializado etc.).

3. Pressione 'Run'. A Console view da perspectiva Java aparecera contendo a
saida padréo:

Pressionando o botédo 'Run’, a Ultima acdo sera executada novamente, nesse caso a
classe 'Test'.

Seré& necessario criar uma nova configuracgdo:

1. Escolha 'Run’ no menu dropdown:

O seguinte dialogo 'Launch Configurations' aparecera para completar a
configuracgao:
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Selecione 'Java Application':
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Pressione 'New'. A nova classe aparecera no dialogo:
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Pressione 'Run’.

Importando um projeto existente

Para importar um projeto existente, sera necessario:

1. Criar um projeto Java.

2. Escolha 'File -=> Import'. O dialogo 'Import Select' aparecera.
3. Selecione 'File System’.

it "
[T VT — ILI
Lt pee e
:n.il.m-u-:“-.. rare—
9 bl Plgr and P gmants
=T |
d

4. Pressione 'Next'. O didlogo 'Import File System' aparecera

Especifique o diretério que contera o projeto importado com o primeiro botédo

'Browse'. Esse diretério sera o da raiz para o seguinte diadlogo de selecgao.

6. Selecione as pastas e arquivos que deverao ser importados para dentro do
projeto.

Especifigue a pasta que na qual serdo armazenados 0s arquivos importados,
com o segundo botdo 'Browse'.

Poderéao ser escolhidas pastas de projetos existentes e seus subdiretérios. A
opc¢ao 'Create complete folder structure' também cria pastas
hierarquicamente no projeto.
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8. Pressione 'Finish'. As pastas e arquivos selecionados serédo adicionados ao

projeto.

Configurando o Java Buildpath

O buildpath avisa ao compilador onde procurar por varios arquivos e recursos para
realizar o seu trabalho. Isso significa que devem ser compilados o cédigo fonte e as
classes definidas através das implementacdes. Essas informacfes sdo amazenadas

no arquivo .classpath do projeto Java. Nao é aconselhavel editar esse arquivo
diretamente, mas sim usar um assistente especial.

1. Selecione o projeto no Package Explorer ou Navigator view.
2. Abra o menu para esse projeto (right-click):
3. Escolha 'Properties’ no menu:

O dialogo 'Properties for ProjektName' aparecera.




4. Selecione 'Java Build Path'. O dialogo aparecera:

5. Configure o buildpath com a seguinte descri¢ao.

Significado das véarias tabs:

Source:

T

Aqui serdo especificadas as pastas nas quais os codigos fonte serdo armazenados.
Somente nessas pastas novas classes e packages poderdo ser criados. Por padréo
novas classes serdo criadas diretamente nessas pastas dos projetos. Para separar o
cddigo fonte dos arquivos compilados, precisa ser especificado aqui.

Projects:

e

Aqui projetos existentes podem ser adicionados ao buildpath. O compilador procura
por classes definidas nos projetos especificados.



Libraries:
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Referéncias para arquivos .jar e .zip dentro do workspace ou em qualquer lugar do
seu HardDisk pode ser especificado aqui.

Detalhes:

Add JARs: Arquivos que existem dentro de projetos no workspace seréo
adicionados aqui.

Add External JARs: Arquivos arbitrarios no seu HardDisk serdo adicionados
aqui.

Add Variable: Adiciona uma classpath variable.

Advanced: O didlogo auxilia a criacdo de pastas para classes. Essas pastas
contem defini¢cdes de classes descompactadas (arquivos .class, ndo .jar ou
.Zip).

Edit: Muda entradas existentes.

Attach Source: Adiciona o codigo fonte para uma referéncia existente. O
codigo fonte sera mostrado no editor Java, mas ndo poderd ser alterado.
Remove: Seleciona uma entrada e remove do buildpath.

Change the order of the entries. O compilador sempre utiliza a definicdo de
classes que encontrar primeiro.

Textfield 'Build output folder': A pasta que recebe as classes compiladas. Essa
pasta ndo deve conter cédigo fonte.

Rodando em modo Debug

O Eclipse permite rodar programas em modo debug, ou seja, habilitar ferramentas
como breakpoints e variable tracking.

Debugger

O debugger permite detectar e diagnosticar erros em programas sendo executados
localmente ou remotamente. Torna-se facil controlar a execug¢do dos programas,
através da adicdo de breakpoints, os quais suspendem a inicializacdo, possibilitando
analisar o codigo por "dentro" e examinar o conteudo das variaveis.



A utiilzacdo dessa perspectiva é através de um design cliente/servidor, sendo assim
0s programas podem rodar remotamente em outros sistemas operacionais na rede,
como rodariam localmente na estacdo de trabalho do desenvolvedor. O servidor para
debugger roda na mesmo sistema operacional que o programa a ser analisado, o
qual pode estar na maquina do desenvolvedor (local debugging) ou um sistema
operacional que esteja acessivel através da rede (remote debugging).

BREAKPOINTS

Breakpoints sdo marcos colocados no programa, que avisam ao debugger onde
parar. Quando o workbench esta rodando um programa e encontra um breakpoint, a
execugdo e suspensa. O thread correspondente é suspenso (temporariamente para
de rodar) permitindo que seja vista toda a stack para o thread em questao.

A execucgdo é suspensa antes do statement que contém o breakpoint. Os conteudos
das variaveis e a stack podem ser checados nesse momento, aém de realizar step
over, step into em métodos ou classes, a execuc¢ao rodara até encontrar o préximos

breakpoint ou o fim do programa.

Os brakpoints podem ser desabilitados sem suspender a execucdo, e habilitados em
outro momento.

REMOTE DEBUGGING

Remote debugging permite rodar aplicagdes em um sistema operacional e realizar o
debug em outro sistema operacional. O sistema local roda o debugger, e o0 sistema
remoto roda o debugging engine e o programa.

CONNECTION

O principal requerimento para remote debugging é acessar a maquina remota, na
qual os arquivos onde ocorrerd& o debug devem residir. Ao realizar o remote
debugging em um programa, o debug engine daemon inicia escutando a conexao,
apos realizada pode ser feito o debug do programa.

Debug View

Esta view permite o gerenciamento para realizar o debugging de um programa no
workbench. Ela mostra uma janela com a stack de cada thread suspenso para cada



tarefa que esteja realizando o debugging. Cada thread aparece como um né da

arvore.
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Resume
Suspend

Terminate

Terminate &
Remove

Terminate All

Disconnect

Remove All
Terminated
Launches

Step Into

Step Over

Run to Return

Show/Hide
Qualified
Names

Relaunch

Properties

Este comando executa o thread suspenso.

Este comando suspende o thread da tarefa, podendo
navegar ou modificar o cédigo, inspecionar os dados,
etapas e assim por diante.

Este comando termina a tarefa do debug selecionado.

Este comando termina todas as tarefas de debug
selecionadas e remove-as da janela.

Este comando termina todas as atividades iniciadas na
janela.

Este comando fecha todas as conexdes das tarefas de
debug

Este comando limpa da janela todas as tarefas de debug
terminadas.

Este comando executa um steps into no statement
selecionado.

Este comando executa um step over no statement
selecionado. A execucao continuara até a préxima linha
no caso do mesmo método, ou voltara para o método de
origem, caso o método corrente tenha sido chamado por
outro método. O cursor € posicionado no meétodo e
seleciona a linha.

Este comando sai do método corrente. Esta opcdo para a
execucado apoés sair do método corrente.

Esta opcdo pode ser selecionada para mostrar ou ocultar
qualified names.

Este comando reinicia a tarefa de debug selecionada.

Este comando mostra as propriedades do processo
selecionado, também permitindo visualizar as linhas de

comando do processo selecionado.

Realizando debugging nos programas

1. Abra alguma classe na perspectiva Java.



Coloque o cursor na barra do lado esquerdo da janela na qual esta aberta a
classe e de um duplo clique ao lado do statement desejado, adicionando um
breakpoint.

protected woid setlUpi) {

fEmptv= new Vector():
fFull= new Vector():
fFull  addElement {new Integer(
fFull  addElement (new Integer(
fFull  addElement (new Integer(

3R
i}

LA AN

public static Test suite() {

| return hew TEStSuitEfFEDtDrTESt.Dl'v
A 3

| Tasks [0items)
Adicdo de um Breakpoint.
O breakpoint esta em azul porque ainda néo foi verificado, significando que a

classe que o contém ainda néo foi carregada pela Java VM.
Clique no bot&o Debug na toolbar.



Selecione a classe na caixa de dialogo e pressione Debug.

&= Launch Configur ations o ﬂ

Create, manage, and run launch configurations

Launch Configurations: Marris: | TesteReport
=24 Jlava Application

Jr_r Uit © wain | 9= arguments | M e | 11 Classpath | [ Source | 35 ommon |
Jur it Plugin Test
a Remoke Java Application Project:

v Fun-time Warkbench
® !Hut'-.-'-"-:rl: Browse, .. l

Main class:

| TesteReport Search... I

I Include external jars when searching for & main class

Debug |  Close |

Tao logo tenha adicionado um breakpoint, a perspectiva Debug abre
automaticamente, e a execucao é suspensa. Perceba que o processo ainda
esta ativo (nao foi terminado) na Processes view. Outros threads ainda
devem estar rodando.




£ Debug - Eclipse Project SDK ;IEIEI

File Edit Perspective Projeck Debug Window  Help

H-HE|H-F-|dFc e F B

:ﬁ D'ebug ® Breakpoints o R {]Z| 0 x
= 00 O 3 %| b | j 43 & junit zamples.VectarT est [line: 24] - setUp()

B % Thread [main] [Suzpended [breakpoint .«
WectorT st setUp(] line: 24

WectarT est[TestCaze].runBare(] ||nE_|
TestRezult$1. protect(] line: 106

----- = TestResultrunProtected(Test, Prat: «
1| ; | >

M avigator PrDcesseleebug] Breakpointz | Ingpectar Dizplay

|| & |

J] TestimplementorT est java [ m WectorT est java X l

protected wvoid s==tUp() {
fEmpty= new ?Ectnr{}'
fFull— new ?Ectur : —

ral s
fFull addElement{new Integer{E}}
33h

fFull  addElement (new Integer(

e o

B Conzole & x £ %= | Ox| 5[ of X
- El O fFull="ector [id=29] -
e 3 capacitylnorement= 0 (il
-| - elementCount= 0
1 r . ®e ¢ elementData= Object[10] [id=38] &
Tazks lEDnsnIe] Search l"»-"arial:ules]

O breakpoint agora esta verde, pois foi verificado pela Java VM.
No editor na perspectiva Debug, selecione a linha onde esta o breakpoint e no

menu selecione Inspect.

= Y e

protected woid =etUp() {

fEmpty= new Vector(): Display

fFull= new Vector(): Fun ko Line
fFull addElement( m—'TT Integecr, ...
fFull  addElement (new Integer(2)):

A Variables view mostra os valores das variaveis no stack frame selecionado.




=) Yariables ) :tEx| Ox | 5| X
B & this=VectorTest [id=22]
B @ [Empty=Vector [id=35)
@ fFull= Vector [id=37)
{ e capacitincrements= 0

< elementData= Object[10] [id=45]
i modCount= 3
- B fMames= "testRemoveE lement"

Breakpaointz Inzpector l"»-"arial:ules] Dizplay
7. Pressione Step Over para executar a linha de cédigo selecionada.

[] TestCaze java X l

e 2 -
#* Funs the bare test segquence.
#® lexception Throwable if anvy except
*
public woid runBare() throws Throwabl

runTest();

tearDown( ) ;

1
} AW
#® Oyerride to run the test and asser =
4 | v

Se o0 programa ndo terminou totalmente apods o termino do debugging,
selecione Terminate no menu para o programa iniciado, na Processes view ou
Debug view.

PLUGIN'S

Além dos plug-ins como o JDT para editar, compilar e debugar aplica¢des, outros
plug-ins estdo disponiveis para suportar completamente o0 processo de
desenvolvimento através de modelagem, automacao de deployment, teste unitario,
teste de performance, controlador de verséo e gerencia de configuragao.

Dica: Adicionando novas aplicacdes ao Eclipse

Para instalar novas aplicacbes, simplesmente copie os plugins para dentro da pasta
$ECLIPSE_HOME/plugins. Ser& preciso reiniciar o Eclipse para tornar a nova
aplicacdo "ativa". Dependendo do plugin uma nova perspectiva podera ser escolhida,
sendo encontradas novas op¢des no menu e toolbar.



Lomboz

Esse plugin auxilia aos programadores Java realizarem build, teste e deploy das
aplica¢des Java nos Servidores de aplicagédo J2EE.

Ele oferece uma série de funcionalidades, tais como:

Editor de JSP com sintaxe highlighting e code assist

Verificador de sintaxe JSP

Wizards para geragdo de modulos Web e Ejb

Wizards para geracgao de Ejb test clients

Suporte a deployment de WAR e Ejb(Jar)

Produtividade usando wizards e geradores de cédigo

Desenvolvimento integrado de EJB 1.1 e 2.0 com Xdoclet (Session, Entity and
Message Driven Beans)

Instalacdo

Execute o unzip do arquivo lomboz.zip para o diretério <Ecl i pse_Home>

=] eclipse
-] install
] com.objectlearn.jdt.iZes
-] jadclipse
{1 org.apache.ant
{7 org.apache.lucene
{1 org.apache. xerces
Sera criado um novo diretério chamado com.objectlearn.jdt.j2ee no diretério

plugin
Agora inicialize o Eclipse

Configuracéao

Caixa de didlogo no menu -Preferences e expanda o item Java> New Project.



As configuracdes devem estar igual a figura.

Preferences

MNew Project
Easy Struts

Help
- Install/Update
= Java
[+ Appearance
- Clazzpath YWariables
- Code Formatter
- Code Generation

- Compiler
+- Debug
- Editor

- Installed JRES : _
- JDepend
- JU it
Mew Project
- [rgarize Imports
- Refactoring
- Task Tags
Lomboz

A maioria dos Applications Servers utilizam o compilador Java padrdo (javac),
0 mesmo é localizado em tools.jar que vem com a distribuicdo padréo do Java



= Preferences _ O]

- Waorkbench Lomboz

- Ant

- Anbiew Set Lomboz Preferences

EE::':E;E';;E . JDK. Todls jar [Ch2sckl 4 OVboslsjar |||
Checkstyle Enable jzp syntax checking 7
- DEE di Restart server after deploy [T omcat) u
[+~ Debug

Easy Struts |Ipdate clazspath before even zerver launch ¥
-- Help |1ze application server claszpath v
- Install/Update
- Java

- JSP Editor

L Server Definitions
- Plug-In Development
- Team
- sbL

Reztore Defaults | Apply |

[rport... Ewpart... (] I Cancel I

o Enable JSP Syntax checking - Permite a compilacdo dos JSP's

0 Server restart- Toda vez que for feito um novo deploy de um maddulo,
O server sera reiniciado

0 Update server classpath and deployment parameters - O Lomboz
verifica o classpath do projeto e as propriedades de deployment.

0 Use application server classpath - Utiliza o classpath definido na
configuracdo do server para inicia-lo e ndo o classpath do projeto.
Evita problemas de class loaders




Definindo o Application Server

£~ Preferences _ (O x|
- warkbench Server Definitions
B Ant
e iy e
- Build Order
i 5 f 4 -
Checkclipze Preferences EARE AR J
- Checkstyle .
& DbEd Propetties | Classpath |
& Debug ~JBOSS 30ALL
e pi S &pplication Server Directany: |E:.-’F'rn:ugramas£il:n:uss-3_EI_E J
e Help
- Install/Update Address: [127.0.0.1
- Java
= Lomboz Port: {8080
P J5F E ditor Classpath Variable Narme: |JBEISSSIJEI
Server Definitions
- Plug-n Development Clazspath % ariable: IE:.-"F'ru:ugramas.-"il:u:uss-S.D.E J
E! Team
- #ML
Festare Defauls | Apply |

[rnport.. Export... (] I Cancel |

o0 Classpath variable name - O nome da variavel que sera usada para
referenciar as java libraries

o Classpath variable - O caminho que sera usado para armazenar a
variavel. As java libraries serdo um caminho relativo

o Server Home Directory - O caminho para o diretério de instalacdo do
Application Server



o Classpath Page

- werkbench
B Ak

|

Buikd Diden

I
|

DBEdt

=

®-

#- Help
#- Irstall)
& Java
1= Lomibesz

i
g

= Java libraries que serao utilizadas para iniciar o Application
Server

= Server Classpath é utilizado para iniciar o Application Server

= Client path utilizado por aplicacdes cliente (ex.: Ejb Test Clients

)



Ativacao

Adicionar acfes, wizards e views para o Eclipse.

& Customize Perspective

Select the ilems to be displaped in the cuiment perspectnve [ava)
Available [1ems: Distails
[#

# ‘whndow > Open Peispechve
- B Window = Show View

i} B Ot

I

Selecione no menu 'Window=>Customize Perspective...', expanda 'File=New' e
marque todos os itens relacionados ao Lomboz.

Selecione no menu Window>=Customize Perspective...', expanda 'Other' e
marque ‘Lomboz Actions’

Selecione no menu Window=>=Customize Perspective...", expanda
'Window=>Show View' e marque ‘Lomboz J2EE View"

ApOs essas selegdes, sera adicionado um novo botdo a toolbar

£+~ lava - Eclipse Project SDK
Fie Edit Source Refmm Praoj

=R (TN IES

8 o
= |0 .
Novos wizards estardo disponiveis no dialogo New Project e no item de menu
New




lava - Eclipse Matlform

[ Project...
5@ Come
1€ Lomboz £36 Test Client Weard
3 € Lomboz 38 Creation Wizard
i

N Folder

O Interface

4> Lombaz I2EE Container

@ Lombor X2EE Profect

€} Lombor £38 Method Wizard

—*‘ (@M Lomboz JEE Project

Lomboz JOEE Wizards M Lomboz JZEE Container

Phug- Development Lomboz E8 Creation Wizard

Smle Lamboz E28 Test Clent Wizard
(€ Lomboz €38 Method Wazard
(AN Java Project

Eclipse e Junit

Através do uso do Eclipse com o Junit, torna-se facil desenvolver cédigos de boa

qualidade.

1. Download JUnit em www.junit.org. Descompacte src.jar a partir do arquivo

.Zip.

2. Crie um novo projeto Java Junit.
3. Escolha 'File- >Import- > Zip file- > Browse-=> src.jar .
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4. Selecione a pasta src (Pressione o botdo 'Browse'):

[, R ||

— T b T

- -

Pressione Finish.

6. Suporte opcional ao JavaDoc: Selecione o caminho para o JavaDoc Path em
'Preferences':

o

4

O local no qual o arquivo .zip foi extraido.

Configurando o projeto

1. Adicione o projeto Junit ao 'Java build path' na 'Properties’ do projeto:
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O primeiro teste

O primeiro teste € para uma instancia da classe AmpelModell que deve estar no

estado vermelho. O estado dessa instancia é acessado por trés métodos getters,
getRed(), getYellow() e getGreen() cada um retornando valores do tipo boolean.

1. Criar uma nova classe AmpelModellTest:

| R REF | 4]

:I | Iv-éaabe a Java Class]|

e
Crvviris e bresiben .@
[ [ —— |
o — =
™ bty |
T | mrgranad
Bl R T s r

I v [ el
AR e pee
Y St L i v B T o

" gl e o manc g

T Gty by p g

¥ pieeed daiia? el

=] === |




2. Selecione junit.framework.TestCase as superclass (‘Browse"):

L R | =)

Tt

3 v by

| ™ I e

3. Pressione Finish.

Eclipse cria uma nova classe:

Métodos que contenham os testes serdo adicionados. JUnit procura automaticamente
por métodos que iniciam com 'test':

public class Anpel Mbdel | Test extends Test Case {
public void testNewAnpel () {
Ampel Mbdel | a = new Anpel Model | ();
assertTrue(a. getRed());
assert Fal se(a. getYellow));
assert Fal se(a.getGreen());
}
}

public class Anpel Mbdel | {
public bool ean get Red() {
return fal se;
}
publ i c bool ean getYell ow() {
return false;

public bool ean get Green() {



}

}

return fal se;

Executando o primeiro teste:

Gk~ ®» e

1. Escolha 'Run As->Unit Test' no menu:

o <

37 = T

7 2y —

A view Junit aparecera. A barra vermelha indica que algo deu errado:

'\1 - X fa 3
-

= "k
ANRENONERRERERRRDEDD

W Bmewn § Semhes |

G | R

o T e B S e 8 e e

P e e T e 8 ]

e e
L T e
T R et

e 1 e T

e

E mostrado o total dos testes executados, as excecfes lancadas e o testes
que falharam. Tado logo algum teste falhe, a barra de status aparecera
vermelha. A area do meio da view Junit tem duas abas.

o ‘Failures'

= Lista os testes que falharam.

o0 ‘'Hierarchy'

= Mostra a visado geral de todos os testes que foram executados e
é extremamente usual quando executando um conjunto de
testes(TestSuite).

A view abaixo mostra o 'Failure Trace'. Pode ser visto a call stack da falha do teste.

Um clique duplo localiza o cédigo fonte onde foi ocorrido a falha.

FIM



